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Los juguetes ordenados

Un dia un nifio cambia de casa y, al entrar en su nueva habitacion,
ve que esta llena de juguetes, cuentos, libros, lapices... todos
perfectamente ordenados. Aquel dia juega todo lo que quiere pero se
olvida de recoger sus juguetes.

Misteriosamente, a la mafiana siguiente, todos los juguetes aparecen
ordenados y en sus sitios correspondientes. Y ocurre lo mismo ese dia y
al otro, pero al cuarto dia, cuando se dispone a coger ¢l primer juguete,
¢ste salta de su alcance y dice:

— jNo quiero jugar contigo!

Pasa lo mismo con cada uno de los juguetes que intenta tocar, hasta
que finalmente, uno de los juguetes, un viejo osito de peluche, dice:

— ¢/Sabes por qué no queremos jugar contigo? Siempre nos dejas
muy lejos de nuestro sitio especial, que es donde estamos mas comodos y
mas a gustito. ;Sabes que es dificil para los libros subir a las estanterias,
o para los lapices saltar al bote? ;Y el suelo es tan incomodo y frio! Debes
dejarnos en nuestras casitas antes de dormir y s6lo en ese caso vamos a
jugar contigo.

El nifio recuerda que una vez se durmi6 en una silla y no estaba
comodo. Entonces, se da cuenta de que trataba a sus amigos los juguetes
mal, asi que les pide perdon y desde aquel dia siempre acuesta a sus
juguetes en sus sitios favoritos antes de dormir.



