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AyaupoBanue (15 6ass10B)
3ananme 1. IIpocnymaiiTe TEKCT U OTBETHTE Ha BOMNPOCHI, MPABIMBO JIM JAHHOE
YTBEPXKICHUE WIH JOXKHO (vero o falso). Briuiure B OJaHK OTBETOB OYKBY (a WU

b), COOTBETCTBYIOIIYIO BBIODAHHOMY BapUaHTY.

1. Azzurra ¢ una raggazza adolescente.
a) vero b) falso

2. All’esterno, la casa di Azzurra ha tanti colori.
a) vero b) falso

3. Dalla finestra di cucina si vede il mare.
a) vero b) falso

4. Sul grande tavolo nella sala da pranzo ¢’¢ un mazzo di fiori.
a) vero b) falso

5. Nella casa di Azzurra c’¢ solo il pianterreno.
a) vero b) falso

6. Nella casa di Azzurra c¢’¢ solo una camera da letto.
a) vero b) falso

7. La cameretta di Azzurra ha una finestra.

a) vero b) falso

3apanme 2. IIpociaymaiiTe TEKCT €€ pa3 U OTBETHTE HA ITOCTABJIEHHBIE BOIPOCHI,
BBIOpAB MPABUIIbHBIN BApUAHT OTBETA U3 TPEX MPEMAIOKEHHBIX. Y KaKUTE BRIOPAHHBIN

BapuaHT (a, b, ¢) moa cooTBETCTBYIOIIEH TG POIi B OJJaHKE OTBETOB.

8. La villetta dove abita Azzurra si trova
a) in campagna;

b) vicino al mare;



10.

I1.

12.

13.

14.

15.

c) inuna grande citta.

Appena si entra, ¢’¢

a) la cucina;

b) il salotto;

c) la camera da letto.

Il divano che si trova nel salotto ¢ di colore
a) bianco;

b) blu;

C) marrone.
La stanza preferita da Azzurra €

a) la cucina,
b) la sua cameretta,

c) il salotto.

I1 tavolo nella sala da pranzo ¢ di forma

a) quadrata;

b) rettangolare;

¢) rotonda.

Le pareti della camera di Azzurra sono di colore
a) rosa;

b) bianco;

c) lilla.

Accanto alla finestra nella sua cameretta c’¢
a) il como;

b) la scrivania;

c) il letto.

Sopra il como nella cameretta di Azzurra sono
a) delle conchiglie;
b) delle candele profumate;

c) dei gioielli.



Jlekcuko-rpammarunyecknii tect (20 6ans0B)

3aganue 1. 3amosHUTE NPONYCKH B TEKCTE MOAXOSAIIMMU MO CMBICTY (Qopmami,
BBIOpAB MX M3 MPEIIOKEHHBIX BapUaHTOB. Bnummre B OlaHK OTBETOB OYKBHI (a, b

WJIH C), COOTBETCTBYIOIINE BHIOPAaHHBIM BapUAHTAM.

Il fumetto come narrazione grafica

1 ultimi anni del Novecento si ¢ imposto un 2 genere, che in

inglese viene chiamato graphic novel: racconti in cui oltre 3 lingua, con 1

dialoghi nei fumetti e qualche breve 4 , ¢l sono le vignette, 1 disegni

che 5 1 personaggi e le storie. Tra 1 piu famosi autori, che in alcuni casi

scrivono racconti a fumetti, in 6 vere e proprie sperimentazioni narrative

e 7 , troviamo: a. Gianluigi Bonelli, autore di Tex, un ranger

8 far west, e Tiziano Sclavi, il creatore ___9___ Dylan Dog, un

investigatore privato sempre 10 in situazioni problematici; Angela e

Luciana Giussani, 11 degli oltre 800 volumetti di Diabolik, una specie di

007. Le 12 storie vogliono far 13 , ma non hanno uno scopo

letterario, anche se sono servite a 14 a milioni di italiani come

leggere fumetti che non fossero solo 15 di Walt Disney; b. Hugo Pratt,

invece, 16 creato un personaggio indimenticabile, Corto Maltese, a meta

tra Conrad e Rimbaud, sempre insoddisfatto, che 17 il mondo non tanto in

cerca di avventure 18 di un senso da dare alla sua vita: qui

I’integrazione tra 19 e testo ¢ di alto livello; c. Milo Manara,

probabilmente il piu abile come disegnatore, che 20 1 mali nascosti

della borghesia, delle persone ‘per bene’.

Ne i/t A B C

1 Negli Nei Nelle




2 precedente vecchio nuovo

3 dalla alla della

4 descrizione descrizioni descriziono
5 presentino presentono presentano
6 altre altri altro

7 graphichi grafiche graphici

8 con del per

9 da a di

10 scomparso immerso adatto

11 autrici autrice attori

12 loro sue suoi

13 diventare divertire divenire
14 insegnato insegnante insegnare
15 quelli quegli quelle

16 ¢ ha abbia

17 va gira viene

18 come quando quanto

19 parole disegno gioco

20 descrive descriva descritto

JlunrBoctpanoBenenue (10 6anson)

3aganme 1. 3akoHUMTE NPENJIOKEHHs, BbIOpAB MPABWIbHBIA BapHaHT OTBETA.

Broumure B 61aHK O0TBETOB OYKBY (@, b WM c), COOTBETCTBYIOIIYIO BBIOpAHHOMY

BApUAHTY.

1. Trail 1061 e il 1091 i normanni conquistarono

a) la Sicilia;
b) il Veneto;

¢) Roma.

2. Le Mille Camicie Rosse era




a) un gruppo di pittori;
b) un movimento politico degli anni 60;
c) un esercito di Giuseppe Garibaldi.
3. Una regione a statuto speciale dell’Italia nord-occidentale ¢
a) Valle d’Aosta;
b) Veneto;
c¢) Lombardia.
4. Si celebra la prima visita dei re magi a Gesu Cristo. In questo giorno
arriva con regali per bambini
a) Babbo Natale;
b) la Befana;
c) Sant’Ambrogio.
5. Uno dei piu grandi compositori d’opera ¢
a) Antonio Vivaldi;
b) Giuseppe Verdi;
c) Stradivari.
6. Alessandro Mazzoni, Alberto Moravia, Dino Buzzatti sono
a) musicisti;
b) pittori;
c) scrittori.
7. 1l centro del catolicesimo ¢ considerata
a) Santa Maria Maggiore a Firenze;
b) San Giorgio a Venezia;
c) la basilica di San Pietro a Roma.
8. Nel 1485 Sandro Botticcelli ha dipinto:
a) La Nascita di Venere;
b) L’Ultima Cena,;
¢) il Davide.
9. La Pieta del Michelangelo raffigura

a) Cristo e i suoi discepoli;



b) Maria con il corpo di Cristo sulle sue gambe;
c) santi e profeti.
10. Niccolo Copernico, Leon Battista Alberti, Galileo Galilei sono tutti
connessi con ’universita di
a) Bologna;
b) Siena;

¢) Padova.

UYrenue (15 6a/10B)
3aganue 1. [Ipounrtaii TeKCT U OTBETh Ha BOIPOC, IPABIMBO JAHHOE YTBEPKICHUE
win J10xkHO (vero o falso). Ykaxu BbIOpaHHBIE BapHAaHTHI IOJ COOTBETCTBYIOIIEH

1udpoil B TaJIOHE OTBETOB.

Upcycling: cosa significa e quali sono i vantaggi

Dare nuova vita agli oggetti tramite un processo di trasformazione: ecco il principio

che sta alla base di upcycling.

Vediamo, quotidianamente, spot e articoli su questo o quell’oggetto da avere a tutti 1
costi € questo ci fa dimenticare le possibilita di quello che gia possediamo. Infatti, piu
che comprare, oggi la parola d’ordine dovrebbe essere riciclare o, meglio ancora,
riutilizzare. Quest’idea sta prendendo sempre piu piede e si sta diffondendo,

appunto, con il nome di upcycling o riuso creativo.

Questo termine nasce nel cuore dell’Europa, precisamente in Olanda, dove nel 1963
la Heineken presenta il primo oggetto derivato dall’upcycling con la campagna Wobo
(World Bottle). Bottiglie di birra che, dopo il loro utilizzo primario, si

“trasformavano” in materiale per uso edile, cioe, per costruire edifici.

L’upcycling ¢ il processo che porta a creare da un vecchio prodotto un oggetto di
qualita superiore. Materiali inutili o prodotti indesiderati o non piu utilizzati

diventano nuovi oggetti, con un valore artistico e/o0 ambientale.

(o]



Tuttavia, spesso si confondono 1’'upcycling con recycling e downcycling. Ma le tre

metodologie presentano delle differenze.

Con il riciclo si va a recuperare dai rifiuti del materiale che possa essere nuovamente
utilizzato. Di solito si tende a ricreare gli stessi oggetti, ad esempio quando si

producono dei quaderni di carta riciclata o delle bottiglie di plastica riciclata.

Al concetto di upcycling si contrappone il downcycling. In questo caso il nuovo
prodotto ¢ di qualita inferiore rispetto all’originale. Nel caso dell’upcycling, invece, il

prodotto finale ¢ sempre di una qualita maggiore rispetto al materiale originale.

La societa moderna ¢ orientata soprattutto nel creare prodotti con una vita breve.
Consumare, gettare e ricomprare. Il riuso creativo permette, invece, fuggire da questo
ciclo. Si puo trasformare un oggetto dandogli nuovamente un’utilita o trovandone una

nuova.

Dare nuova vita a materiali e oggetti ¢ una strada che anche le aziende stanno
iniziando a seguire. Un esempio concreto ¢ quello di Fercam Echo Labs. Invece di
essere bruciato, il legno usato viene utilizzato di nuovo. Si tratta del legno dei pallet
per trasportare i prodotti ai clienti. Sono pallet progettati per un unico ciclo di vita
che, una volta fatta la consegna, vanno smaltiti. Oggi, invece, grazie a un processo di
upcycling, quel pallet si trasforma in tavoli, sedie, panche o altri elementi d’arredo e

tanti altri oggetti.

1. Informazioni nei mass media ci insegna a non comprare piu che necessario.

a) vero b) falso
2. Il primo oggetto creato tramite upcycling era una bottiglia fatta dalla plastica
riciclata.

a) vero b) falso
3. Nell’upcycling, da un vecchio prodotto viene fatto un oggetto nuovo, piu prezioso
e interessante.

a) vero b) falso



4. Upcycling, recycling e downcycling sono sinonimi assoluti e rappresentano la
stessa cosa.

a) vero b) falso
5. Nel processo di riciclo il vecchio materiale viene usato per creare piu oggetti
simili a quelli vecchi.

a) vero b) falso.
6. La societa moderna crea oggetti che durano poco.

a) vero b) falso.
7. Fercam Eco Labs trasforma i vecchi mobili e crea giocattoli.

a) vero b) falso.

3ananme 2. [lpounrtaii TeKCT U BBHIOEPH MNPABUIBHBIA OTBET HA IOCTABJICHHBIM
Bonpoc. BHecu BblOpaHHble BapuaHThl (a, b, C) B TalOH OTBETOB IO

COOTBETCTBYIOILIEH LU(PPOH.

Un film al cinema

Al cinema, questa sera, danno finalmente il film che Vittoria sogna di vedere da
almeno un anno. Ne aveva sentito parlare anche Anna ed entrambe sono delle grandi
fan del bell’attore protagonista e non vedono ’ora di scoprire se la love story tra lui e

la protagonista femminile avra un lieto fine oppure no.

Le due amiche si ritrovano puntualissime davanti all’entrata del cinema. I posti li
hanno gia prenotati. La fila centrale ¢ la migliore, un po’ perché permette una visuale
ottimale, un po’ perché si possono allungare tranquillamente le gambe senza toccare
il seggiolino davanti. Le due ragazze comprano una generosa porzione di pop-corn e
prendono anche una bevanda gassata e un pacchetto di caramelle. Si accomodano
sulle loro poltroncine e sono pronte a godersi lo spettacolo offerto dal grande

schermo.



Le luci si spengono e dopo qualche pubblicita, arriva finalmente il primo piano del
biondo attore, idolo indiscusso di tutta la sala, che suscita ben piu di un sospiro in

sala.

8. Al cinema questa sera danno un film
a) aspettato a lungo dalle amiche;
b) nuovo e completamente sconosciuto;
c) vecchio e noioso che nessuno vuole vedere.
9. Eun film
a) storico;
b) di fantascienza;
c) sentimentale.
10. Quando le due amiche vanno al cinema:
a) arrivano in tempo;
b) arrivano due ore in anticipo;
¢) una ¢ in ritardo.
11. Le amiche:
a) hanno scelto 1 posti in anticipo;
b) hanno difficolta di trovare i posti;
C) pagano oer occupare i posti migliore.
12. Preferiscono la fila centrale perche
a) cosi la musica si sente bene;
b) li si puo avere un bel sonno;
c) dalisivede bene e c’¢ spazio per le gambe.
13. 1l seggiolino davanti
a) ¢ troppo alto e impedisce a vedere lo schermo;
b) ¢ troppo vicino € non si puo trovar posto per le gambe;
c) ¢ adisctanza buona.
14.  Quando le luci si spegnono

a) il film comincia subito;



b) cominciano le pubblicita;

c) prima del film c’¢ un intervista con ’attore protagonista.
15. L’attore biondo sullo schermo

a) ¢ ammirato dagli spettatori;

b) suscita tante discussioni;

C) non piace a nessuno.
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