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KOHKypC NMCbMEHHON peyn
KpuTepumn ougHMBaHMSA MMCbMEHHOI0 OTBETA: HanvcaHme cTaTby

PeLleHe KOMMYHUKATUBHOM 3aaun
13 6as10B

. BbinosHeHve TpeboBaHWii, CHOPMYNMPOBaHHBIX B 3aaHNW:
yKaszaHHOe KonmyecTso cnoB (170 +/- 10% cnoB), pacrnonoXeHne TeKcTa Ha
CTpaHuLe, NOAMMCh.

. CobntofieHne COUMONMHIBUCTMYECKUX NapamMeTpoB peyun
YuuTblBaeT CUTyauuio W Monyyarens CcoobLeHus, oopM/seT TeKCT B
COOTBETCTBUM C NMPeLI0KEHHbIMN 06CTOATEIbCTBAMU (CTaTbs B raseTy).

. MpesacTasneHne nHMopmaLmm
MOXeT, AOCTaTOYHO YeTKO M SACHO, MpPefcTaBUTb U OOBACHUTH (aKThbl,
CO6bITUSA, HAGNHOA4EHNS.

. AprymeHTaums co6CTBEHHOr0 MHEHMS
BbICKa3bIBaeT COOCTBEHHOE MHEHME MO 06CYXKAaeMoi Npobeme, paccy>kaas,
npuBoasa ybeanTenbHbIe NPUMEPBI 1 NOAYEPKNBAs HEOOXOAMMbIE AeTanN.

. CBA3HOCTb M NOTMMYHOCTb TekcTa OdopMmnsieT TekcT, cobnoaas
[0CTaTOYHYH CBASHOCTb U NIOFMYHOCTb MOCTPOEHUS

A3bIKOBast KOMMETEHLNSA
12 6annos

Mopdo-cnHTaKcme
. MpaBuibHO ynoTpebnseT rnarofbHble BpPeMeHa W HaK/IOHeHWS,
MECTOMMEHMS, AeTepMUHATUBLI, Hanbosiee yrnoTpebsisemble KOHHEKTOPbI Y

T.0.

BnageHve nMcbMeHHOW pasoi
. MpaBuiibHO  CTPOUT MPOCTble W CMOXHble (pas3bl. Bnageer
CUHTaKCMYeCKO BapnaTUBHOCTLIO Ha (PPa30BOM YPOBHE.

Jlekcnka
. Bnageetr nekcuMyeckmm 3anacom, MO3BO/MSANOWMM BbICKa3aTbCAd MO
npeasnoXkeHHoW Teme. JonycTMO He3HaunTeNbHOe KOMMYeCTBO OLLIMOOK B
BbIGOPE CNOB, €C/IN 3TO He 3aTPYAHSAET NOHUMaHNA TekcTa (3% OT 3afaHHOro
06beMa).

Oporpadums

. Brnageet nekcumyeckod M rpammarnyeckord  (OCHOBHblE  BUAbI
cornacoeaHu)  opdorpadmein.  BnageeT  OCHOBHbIMW  MpaBWIaMu
(hpaHLy3CKO NMYHKTyauun, foMycKas HEeKOTOpble HECYLLECTBEHHbIE OLUNOKMN,
CBSAI3aHHbIE C BIMAHNEM POLHOIO A3blKa.
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KOHKypC yCTHOI peun

MpOTOKO/ OLeHMBaHUSA YCTHOIO OTBETA: OMucaHWe U MHTepnpeTaumns KapTUHKW,
(hoTorpaduun B BMAE YCTHOIO BbICKAa3blBAHWA.

MoHonormnyeckasa 4yactb 9 6annos

» OnunceIBaeT poTorpaduio (KapT1HKY), 0TBEYasd Ha BOMpPOChl 2
Qui ? Quoi ? Ou ? Quand ? Comment ? Pourgquoi ?MO>XeT ACHO
N YETKO ONuCbIBaTb (PaKTbl, COOLITUSA UM HAONHOAEHWS.

» AIEKBaTHO MHTEPNPETMPYET hoTorpaduio (KapTUHKY) Kak 3
3NleMeHT Mpea/iaraemMoi cTaTbu.

MOoXeT npeacTaBuTb U 06BACHWUTL CBOE NOHUMaHWe JOKYMEHTA,
060CHOBbLIBAET €ro CBA3b C MpeaaraemMoi ctarbeit, hopmynupyet
OCHOBHbI€ MbIC/IM CBOEr0 KOMMEHTapPUA JOCTATOYHO ACHO U
4eTKO.

* JIOrMyHO NepexoanT OT OAHOIN MbIC/IN K APYroin 2
MoXeT NpeacTaBnTb CBOKO Peyb B BUAE STIOFMYHO NOCTPOEHHOIO
BbICKa3bIBaHWS.

* [paBnNbHO 0hOPMAISET CBOE BbiCKasbiBaHMe (introduction, 2
dével oppement, conclusion)

MOoXeT cthopmynIMpoBaTh 1 pa3BuUTb TEMY CBOErO BbICKa3blBaHUS,
crnegys

pa3paboTaHHOMY NaHy

Becena 5 6annos

* PearnpyeT Ha BOMPOCHI 1 Peninkn cobeceHNKOB, BCTYMNaeT B 2
Ananor Ans 1oro, 4tobbl 06bACHWUTL CBOK UHTEPMPETALMIO.
MOXeT YCTaHOBUTb W NMOAAEPXKaTb KOHTAKT C cobeceiHMKaMM,
[ienaeT 3T0 B NMOSIHOM COOTBETCTBUM C CUTYaLMen 06LLeHs,
coboaaeT perucTp ooLeHns

(COUMONMNHIBUCTUYECKUIA KOMIMOHEHT).

e Pa3BMBAET 11 YTOUHSIET CBOW MbIC/N, Y6eANTENBHO 060CHOBLIBAET 3
CBOIO MHTEPMpPEeTaUMI0, NPUHNMAs BO BHMaHVe BONPOCHI 1
3aMeYaHWsl, BbICKa3blBaeMble COGECEAHNKAMM.

HA3blKOoBasA KOMMeTeHUUA 11
6asinos

* Mopdo-cnHTakeuc. MpasunbHO YNoTpebnseT rnaronbHble 4
BpeMeHa, MeCTOUMEHWS, AeTEPMUHATMBbI, BCE BULbI
COrnacoBaHuii, KOHHEKTOpbI U T 4. OthopMseT CBOKO peyb B
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COOTBETCTBMU C NpaBmnamMn YCTHOro CMHTakCuca.

* Jlekcuka (étendue et maitrise). Bnaieet NeKCUYECKUM 4
3anacom, KOTOpbIi NO3BOSET BbICKA3aTbCA MO NPEeAN0XEHHON
Teme, 06ecneunBaeT SICHOE BbIPAXXEHNE MbIC/IN U OTCYTCTBME
HeonpaBAaHHbIX MOBTOPOB. YNOTPebNseT c/ioBa B UX OCHOBHOM
NEKCMYECKOM 3HaYeHNW, B Cllyvae He0bX04MMOCTI NErKo
MCNonb3yeT Nepudpasbl 415 3arn0HEHNS CUTYaTUBHO
BO3HMKAOLLNX NIEKCUYECKNX NAKYH.

* PoHeTUKaA, MHTOHaUMA. [TpON3HOLLEHNE N MHTOHAUUS 3
XapaKTepU3yoTCA YeTKOCTbIO U eCTECTBEHHOCTLIO. [1N1aBHOCTL U
TEMN peyn afeKBaTHbI CUTYaLUnn NOPOXKAEHUSA. Peyb afleKBaTHa
CUTyaLmm nopoxxaeHns, 06nagaa TakMMmn napameTpamu, Kak
aApeCcoBaHHOCTb, FPOMKOCTb, 3KCMPECCUBHOCT.
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L esjeux vidéo sont-ils danger eux

Clément Moutiez : Dans la palette des jeux vidéo qui existent aujourd’hui, est-ce
que vous pourriez définir ceux qui sont les plus dangereux finalement pour I’enfant et
I’adolescent ? 1l y a des jeux de sport, des jeux de simulation de vie aussi qui sont
peut-étre ceux qui enferment le plus I’enfant dans un monde virtuel.

Marie-France Le Heuzey : Je trouve que dans les études portant sur les jeux vidéo,
il y a trés peu d’études qui justement analysent les bénéfices et les inconvénients
spécifiques de chaque type de jeu. Certains types de jeux, comme les jeux de tir, de
visée, ceux-la sont un peu plus étudiés parce qu’en effet on évalue leur intérét
éventuel pour améliorer les capacités d’attention fine et de vision des détails. Mais
moi, je ne connais pas d’études qui ont vraiment comparé, par exemple, les jeux
sportifs a des jeux de simulation de vie, etc. Donc je ne peux pas, malheureusement,
répondre a cette question. Et puis il y a des joueurs dans les jeux massivement
multijoueurs, enfin les fameux jeux vraiment trés immersifs*, qui ont une tres bonne
insertion sociale par ailleurs et qui n’ont pas de conséquences négatives importantes,
donc je ne peux pas les qualifier de mauvais jeux. Il y a méme eu une étude, d’un
auteur qui est assez celebre dans le domaine des jeux vidéo, qui montre que méme les
jeux violents peuvent avoir un interét pour les enfants, pour leur apprendre un certain
nombre de qualités comme la perséverance, faire face a I’adversité*, ne pas se
décourager, donc il y a méme des auteurs qui trouvent des bénéfices aux jeux
violents, alors que quand méme les jeux violents peuvent poser d’autres problémes.

Clément Moutiez : Madame Mouren, sur cette question des jeux qui entrainent
I’enfant dans une vie virtuelle, est-ce que vous, vous ne pensez pas que ces jeux-la
sont  peut-étre  plus  dangereux que  d’autres  plates-formes*  ?

Marie-Christine Mouren : Je pense que la dangerosité, c’est un tout et que la
fragilisation d’une personne, sa vulnérabilité*, c’est un tout, c’est multifactoriel*, il y
a beaucoup de composantes qui entrent en jeu. Alors, que les jeux vidéo tres violents,
tres virtuels, puissent étre une de ces composantes, je crois que je serais mal venue de
dire « certainement pas », parce que je n’aurais pas de preuve de dire cela ; mais en
aucun cas, un passage a I’acte violent, on a eu des exemples, dans les derniers mois
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Ou annees, ne peut étre mis, vraiment d’une facon claire, en rapport avec un attrait
pour des jeux video. Il faut des facteurs, a mon avis, de personnalité ou des troubles
psychiatriques souvent pas encore diagnostiqués. Le jeu vidéo violent apporte peut-
étre un poids supplémentaire, mais en aucune facon il ne fera le meurtrier ou le
passage a I’acte violent, moi j’ai du mal a croire ¢a quand méme.



PerucrpauMoOHHBIN HOMEP Y4aCTHUKA
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KoHKypc NOHMMAaHUA YCTHOIO TEKCTA
Karoun
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KOHKYPC NOHNMAHUNA NMACbMEHHbBIX TEKCTOB

KKOUN
1 A B C D E F G | 16ann
2 A B C D E F G | 16ann
3 A B C D E F G | 16ann
4 A B C D E F G | 16ann
5 A B C D E F G | l6ann
6 | A B C D 16ann |
7 A B C 16ann
8 A B C 16ann
9 A B C 16ann
10 A B C 16ann
11 A B C 16ann
12 A B C 16ann
13 A B C 16ann
Quelle catégorie de livres Pourquoi : deux arguments
préferent-ils : livres papier parmi ceux qui sont cités ci-dessous
ou livres numériques ?
14* 1) je découvre les auteurs que je ne
livres numériques trouve pas en librairie;
2) je peux lire de nouveau sans mes
lunettes ;
3) je peux lire la nuit sans déranger
les miens avec la lumiere ;
4) la liseuse ne pese pas lourd.
15* 1) les livres papier traversent les
livres papier ages et ont une histoire ;
2) les livres papier ont leur odeur ;
3) on peut les glisser facilement
dans un sac a main ou un sac a dos
sans craindre d'abimer leur écran
ultrasensible ;
4) il est impossible de vendre, de
préter ou d’offrir des livres
numeériques.
16* 1) pour les liseuses, de nombreux

1
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livres papier progres sont encore a faire

2) il est difficile de se reperer dans
un texte ;

3) I’objet numérique pense a la
place de la personne qui lit.

*OT1BeTbl 14-16: Quelle catégorie de livres préferent-ils : livres papier ou
livres numériques ? — 1 6ann, Pourquoi : deux arguments — 2 6anna.
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